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Conférence du Pr H. Alain LORET

SPORT & NUMERIQUE

Avec le numeérique,
le sport n"est pas dans une phase de changement
mais dans un changement de phase.



Un metier inconnu

Agent de

Transition numérique

du sport

SWI Concept



Présentateur
Commentaires de présentation
ILLUSTRATION  | Trois principes organisateurs du club numérique.
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® CHANGEMENT SPORTIF !

® Le médium le plus populaire du monde ne
produit pas de contenu.

¢ La plus grande compagnie de taxis du monde ne
possede pas de vehicule.

¢ La plus grande compagnie hoteliére du monde
ne possede pas d'hotel.

e La plus grande organisation sportive du monde
ne federe pas de club.

.. Alerte !/




En 2030, je fais du En 2030, je fais du En 2030, je fais du
sport via un service sport via un service sport via un service
proposé par un proposé par une propose par une
magasin d'enseigne. ; fédération.







Mais depuis 2017, les choses s’accélerent !
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Premiere synthese

Problematique du changement sportif

Phase historique 1 de 1896 a 1972

"Les acteurs sociaux creent les disciplines olympiques”

\/

Phase historique 2 de 1970 a 2010

"Les acteurs sociaux creent les sports alternatifs”

A 4

Phase historique 3 de 2010 a 2030

"Les acteurs économiques créent les sports numériques”



Présentateur
Commentaires de présentation
Présentation de la start-up SWI.
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SWI Concept



Présentateur
Commentaires de présentation
ILLUSTRATION  | Trois principes organisateurs du club numérique.


Principaux avantages & fonctions majeures

d’un Ecosysteme Sportif Numérique Intégral

Décentralisation des décisions
Convergence stratégique
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[ESN I] Identification des besoins spécifiques
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Protocole de transition digitale d’une fédération basé

sur un Ecosystéme Sportif Numérique Intégral [ESNI]

Valorisation de
I'organisation

Ecosysteme
Sportif
Numeérique
Intégral

[ESNI]

Décentralisation
des décisions


Présentateur
Commentaires de présentation
En 2017, pourquoi doit-on déverrouiller le système ? 


Décentralisation des décisions
Convergence stratégique

Modeles d’analyse communs
Autonomie décisionnelle
Identification des besoins spécifiques







- CONCEPTION D’UN \
ECOSYSTEME-SPORTIF-NUMERIQUE-INTEGRAL {E.SNIJ
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Présentateur
Commentaires de présentation
ILLUSTRATION  | Trois principes organisateurs du club numérique.



Dispositif de curation international ciblant I’'ensemble des start-up du sport®
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Service.s numeérique.s®

Service.s numeérique.s ®

Service.s numeérique.s ®

ECOSYSTEME SPORTIF NUMERIQUE INTEGRAL — [E.S.N.l.]
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Présentateur
Commentaires de présentation
L’organisation administrative du sport français constitue [historiquement] un système strictement vertical et verrouillé. Sa dimension institutionnelle le rend étanche à toutes formes d’innovations.


Sport qui se pratique | Sport quise regarde Sport qui se labellse
Sport 1.0 Start-up de classe 1 | Start-updeclasse2 | Start-upde dasse3
Sport 2.0 Start-up de classed | Start-updeclasse | Startup de dasse

m Start-up de classe 7 | Start-Up declasse8 | Start-upde classe?


Présentateur
Commentaires de présentation
Métaphoriquement, le potentiel de développement des fédérations existe mais c’est un peu comme s’il était enfermé dans un coffre. Pas de clef, pas de nouveaux licenciés et pas de développement !



1° critere

2° critere 3¢ critere

Disruption
-.) Neuf domaines analysés

Comprendre le sport d’aujourd’hui et... son évolution pour
demain nécessite d’identifier les ‘Innovations de rupture’

actuelles pour les analyser selon trois criteres et 9 domaines.
©SWI



TENDANCES D'EVOLUTION DU SPORT = F.LS.T.E.5. by 51471 2019

Services | Matérialisés, dématérialisés.

Usages sociaux | Concurrence, connivence.

Technologie | Mécanique, numérique.

“ Potentiel corporel | Optimisation, préservation.

@ Systeme de valeurs | Olympique, alternatif.

Code | Reégles, normes.

O 0 ~N O »n & W N =




Seconde
synthese



f-ldentiﬁcation n
du danger
d'ubérisation
par la
féedération Prise de décision
politique
d'elaboration

d'une strategie
de contre-

ubérisation ﬂl\
Validation etv Tests du

standardisation
de la plateforme
puis déploiement
dans les clubs

r‘

© SWI 2017

rototype au sein
des structures

deconcentrees
puis des clubs

eGénéralisation eElaboration d
du protocole
d'Empowerment

dans les clubs



| SPORT QUI SE REGARDE |

SPORT QUI SE PRATIQUE

TECHNOLOGIES DIGITALE
EMERGENTES > 2025

TECHNOLOGIES DIGITALE
EMERGENTES » 2025

* Réseaux Sociaux Sportifs
* Réalité virtuelle

*5G

* loT

* Blockchain

Emergence

SPORT QUI SE REGARDE H SPORT QUI SE PRATIQUE

* Réseaux Sociaux Sportifs
* Réalité virtuelle

* Intelligence artificielle
-1c)

* loT

* Blockchain

* Réseaux Sociaux Sportifs
* Réalité virtuelle

* Intelligence artificielle
*5G

* loT

* Blockchain
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TECHNOLOGIES
DU SPORT
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Machine
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-~
Algorithme




ACCELERATOR
Italy

'SPIN







En 2020, une nouvelle Doctrine fera evoluer

la position de I'Etat qui passera d'un roéle

historique d'Administrateur a celui de
Régulateur de I'écosysteme sportif.




© WHALLER


Présentateur
Commentaires de présentation
Le 1er prototype de Réseau Social de Club privatif produit en France en 2016 par la Ligue de Tennis des Hauts-de-Seine, sous l’égide de son Président Dominique AGIS-GARCIN.


SWI

lere agence francaise
de Transition numérique

du sport

SWI Concept

made with

shutterstck cditor


Présentateur
Commentaires de présentation
SWI bouscule les postulats historiques et les idées reçues. Cela ne plaît pas à tout le monde …


SWI sur TWITTER
@Sport Web |

|



Présentateur
Commentaires de présentation
L’apport spécifique de la start-up SWI | Aider les dirigeants à casser les codes.
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Présentateur
Commentaires de présentation
En 2017, pourquoi doit-on déverrouiller le système ? 


Je vous remercie de votre attention

Vous avez sans doute des questions
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